Classe de PS/MS/GS
du 8 au 12 mars 2021

Agir, s'exprimer, comprendre a travers les activités artistiqgues

Petits, moyens
et grands ont
réalisé le
coloriage de la
fiche du mois
de Mars. Ils ont
tous bien
progressé.

Peinture, coloriage, découpage, collage... Les
enfants de la classe ont réalisé de beaux
pingouins !




Les PS ont tracé des traits
verticaux.

Les MS se sont
entrainés a tracer
des ronds.

Ils ont aussi réaliser
des ponts en pate a
modeler et en
collant des bandes
de papier.



Les GS ont affiné
leur geste et tracé

des ponts.
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Les MS ont a nouveau joué au jeu des cerceaux afin de travailler le
nombre de syllabes orales.




Apres la lecture de 1’album
« La grenouille a grande
bouche », les GS ont di

trouver un aliment rimant
avec leur prénom.

Ils ont ensuite écris la
phrase : « Je m’appelle... et
je mange... » a la maniére
de I’album.
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Les GS ont continué de travailler les
compléments a dix.

Ils ont aussi résolu des problemes de
comparaison en associant terme a terme ou en
dénombrant.

Agir, s'exprimer, comprendre a travers |' activité physique

Les enfants ont participé a deux jeux d’opposition en respectant les regles :
« Les écureuils en cage » et « le filet du pécheur ».



Les ateliers autonomes

Les enfants ont découvert les nouveaux ateliers autonomes.

@ g .
Réaliser des collections de 1 Reproduire une organisation
a 3 éléments (PS) spatiale donnée (PS)

Les dominos des couleurs (PS)

Visser dévisser (PS)



Transvaser de I’eau avec une

pipette (MS)

Déplacer un personnage sur un labyrinthe
aimanté (GS)

Pincer avec une pince a
Copier des lettres en cursive sutures (GS)
(GS)

Tamponner selon une organiSation
spatiale (MS)

. Emboiter librement
Dessiner un personnage en

mouvement (GS)



