
Semaine du 16 au 20 Novembre 2020 

 

Mobiliser le langage dans toutes les dimensions 

  

Nous continuons de travailler autour d’un nouvel album cette semaine : le ptit 

bonhomme des bois. Nous découvrons l’histoire par épisodes. Nous connaissons 

maintenant l’histoire dans son intégralité. Nous nous entraînons à la raconter à partir 

des illustrations. 

 

 

 

Nous les MS, commençons la phonologie, nous entraînons nos oreilles à distinguer 

différents bruits et leur provenance en jouant au gardien du trésor. 



 

Nous terminons le travail sur le dénombrement des syllabes. Nous sommes 

devenus des champions ! 

 

Nous les GS continuons notre apprentissage des lettres scripts. Cette semaine, 

nous avons reconstitué notre prénom en script. 

 

 

 

 



Agir, exprimer et comprendre à travers les activités 

artistiques 

 

 

Nous les ps, attaquons l’apprentissage des lignes verticales. Nous commençons 

par réaliser des lignes verticales avec des objets. 

 

   

Nous les MS, en graphisme, apprenons à tracer des cercles fermés. Nous 

commeçons avec des inducteurs, puis sans aide. 



 

  Nous les GS débutons l’apprentissages du tracé des ronds concentriques. Nous 

commençons par les réaliser en pâte à modeler. 

 

 

 

Agir, exprimer et comprendre à travers les activités 

physiques 

Nous continuons de réaliser des parcours. Cette semaine, nous avons rampé et grimpé 

sur des obstacles. 

    



 

 

   

 

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée 

Nous les PS, apprenons à réaliser des petites collections. Nous avons joué à la tête à Toto. 

Nous avons créé un visage, avec deux yeux, un nez, une bouche, deux oreilles, deux joues, 

et plein de cheveux ! 

   



    

 

Nous les ms, apprenons à distinguer les différentes formes géométriques. Pour cela nous 

avons réalisé des affiches. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Ateliers autonomes 

 

 

          

  Pincer avec une pince à linge.                      Encastrer des formes dans une boîte. 

     

Ranger les lettres dans l’ordre alphabétique.  Explorer et écouter des instruments de          

musique. 

 



       

Représenter des lignes horizontales.   Modeler à l’aide d’un modèle. 

 

 


