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LANGAGE

e Je tourne les pages d’un ivre et on
me raconte une histoire tous les J':::ur*a.

Je sais écrire la lettre S en cnpittﬂes
1. Je commence par la former avec de la
|::1ine; un |u::u:@tJ de la Pﬁte q mc:de|er*} un
il a SCDubidDuJ un boudin de Pupier
aluminium et on en gnr*de une [race en
Pr*erujnt une thtm_

7 L’ adulte c|ui me garde Fixe deux
bouchons en P|nstique " un au-dessus de
" autre avec de la putnFix sur une
ardoise puis Je m’ entraine a ecrire le S
en répétr:mt e gesle.

3. J' enleve ensuite les bouchons et J'e

i

m’ entraine a nouveau sur |’ ardoise.
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GRAPHISME

Tracer des lignes brisees.

Coller des bandes de papier comme sur I'image. Tracer des lignes brisées (cassées)
sur les bandes .

Tracer des lignes brisées croissantes entre les bandes.



LANGAGE

Je colorie en rouge les mots d’ une 5y||mbe)
en verl ceux de 2 el en Jnume de 3
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J écris mon Prénam en cmpitu|es Puia je
dessine au-dessous autant de disqueg que
mon Prénmm comporte de 5}/||nbes



ACTI\/ITES AQT STIQUES

sais modeler ant un modele

A Y

el

LA FLEUR

LE PAPILLON



VITES ARTISTIQUES

|

ACT

Je choisis le poisson que je veux réaliser ou je fais les deux.

Je colorie, je découpe et j'assemble.

poisson (1)

' 16. Un






ACTIVITES ARTISTIQUES

Imagine et
dessine tes
poissons a |'aide
de ta main !




ACTIVITES MATHEMATIQUES

Je Jﬂu% au |eu de IS bﬂl;['li“"i’ avec des
cartes non c|ﬂ55iqueg \annexe “1).

Je sais identifier et pﬂurauiwe L m|9c-rithme
a 3 couleurs ou formes -




ACIIVITES MATHEMATIQUES

Je =ais dénombrer _je colorie la carte cagnnn?e pour
c’-ucique Pt:r[ie de bataille
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Tous les jmursj JE Fais une pmr*tie d’ un des

eux de societe traditionnels suivants:
= -
Bbmmﬂsj Bataille fermee awvec les cartes de

1 a 6} Petits u‘.HE\.ﬂc:u_mJ Jeu de |" cie.

Si Je les possede, e {_’me a des jeux
travaillant les nombres J[|—|m|i Gallj, mém-:-r*}f) et
les Formes (trzngmm).
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MOTRICITE FINE

o

Je sais pEcher a la cuillére,
Material

- [es bouchons.

= Une cuillere.

= Une barguette d’eau.
- lUne assiette.

Avec la cuillere, |e F:-Er;he les bouchons qui Flattent
et Je les pose sur |* assiette,

cXPLORER LE MONDE

J! expérimente la Flottabilité des {::bjets

Materiel

- 1 bossine d'epu.

2 barguettes.

Petits ubjets en hbais.
F-el:ite cuillere en metal.
ornThEe,

Igeuiile d’ arbre.
caillou,

bille.

balle de Pinﬂ-Punﬂ.
hcuugie.

F-1ume.

I
. Tk RIS R WL SRSE TR N

Bvant de commencer, J‘essuie de deviner :;ll._le|$
uhjets vont flatter et e les maete dans une des 7

hurc[:!uettes. Je teste ensuite les I:I'I'JJEIZE un & un pour
varifier mes h}rpathéaes..



En lien avec la flottaison, voici un lien vers une lecture

d'album : « Rameurs » de N. Oldland

https://www.youtube.com/watch?
time continue=334&v=JJaxNfODJ60&feature=emb logo



https://www.youtube.com/watch?time_continue=334&v=JJaxNf0DJ60&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=334&v=JJaxNf0DJ60&feature=emb_logo

ANNEXE 1

A imprimer en A4




