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LANGAGE

Je colorie de la meme couleur les mots en
f;:‘_r*.'pt et les cercles contenant ses lettres
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bouton

}]DU|DH

moulon

moulin

bouchon

MOousson

bouder

melon




Je découpe et je colle les etcma (Annexe 1)
en fonction de la sy|u|:e Fnﬂ|e
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JE COMPTE LES SYLLABES

Demaine : Mobiliser 1o langage dans toutes sas dimenalons - phonalogla
Objectif : Dénombrer 128 ayllabas d*un mat
Conslgne : Compte les syllabes da chagque mot at t, cplorie be pombra de ponds eorrepsondant

(_“ (%1 *’g@“
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_ . PHONOLOGIE / LANGAGE : Memory des rimes

i : .
ﬁlj il Découper les cartes. les retoumner et jouer au memory

(Retouner les cartes dewsx par deux, si elles iment, on les garde, si
elles ne rment pas, on les retoune et on en choisit d'autres jusqu’a epuisement des
Canes)




‘._,éi;’:"' " NUMERATION ET LECTURE :
{!,'J' Jeter le dé, déplacer son pion en comptant et a

nommer |a letire sur l[aguelle on est amve -
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LANGAGE

J entaure de la meme couleur le mat en
cursive et ses letltres en mpitm|eg
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Je m”entraine @ eécrire les lettres a pointe
en cursive (,L T ¢ t ,'| dans de la semoule
ou du sable Pqih P,

avec |' Annexe 2



ACTIVITES ARTISTIQUES

Je décﬂupe en suivant les |i9nea courbes sur
" annexe F}Lliﬂ je colle le resultat



ACTIVITES  ARTISTIQUES
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ACTIVITES  ARTISTIQUES

Je m’entraine a dessiner et colorier des tulipes.




ACTHIVITES MATHEMATIQUES

Je m'entraine a ecrire les chiffres sur mon
ardoise

P = "oy

L'écriture des chiffres

0 23%
26762

Powr 3 chilies go Svaparheal " et T |, o EAE BT o Adad &l rrarl:g.l-u
Faor ko saives chibies, oo boace dirpchement voit b drofio

J' utilise ma regle et un cravon a papier
Y Pap
pour tracer librement dans le codre



ACTIVITES MATHEMATIQUES

Je memorise des quantitéﬂ de Y a 12 avec
" adulte qui s’r:ar:cupe de mol
Placer des petitz ijets (CEIE”EH._!}EJ PEPEESJ Fl-DiE
Chiches) dans une boite de 12 ceufs et
é%ﬂigner le reste des ijets. Demander de
CDI’T‘LF:-IIEP pour ramener exactement le meme
nombre d’cbjetﬁ. Verifier puis recommencer
avec quantités differentes,

Tous les jaurai Jje n' oublie pas de faire une
Pmrtie d’ un jeu de saociete.
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Objectil : Heparer ¢ connaitre les chiffrez de 1 &4 B
Consigne : Dans chaque grills, trouve 18 chiffre manquant et scris-le.
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MOTRICHE FINE

Je sois wisser pour tailler.

B Materiel
- les Crayons de couleur.

4 tni”e-t“n-ﬁ:ﬂ.ﬁ.
I Féf.aniEr"l' pour réf.upéﬂﬁr*

les & §F|I.Jr.h.Jr*.—’:5 .

Je taille mes Cryons de couleur. Je peux utiiser les

4 éFl'.JI.'.I"“l.JI“'F!'.'-.- B FI'JI..'“ i'.ﬂi“E une creaticn nrl‘.isl'.lque

cXPLORER LE MONDE

Je forme un circuit fermé avec le p
piéctes. d’ un Jeu de construclion Emila en

us de

b:-isi Legﬁj Kmpmt J FJCISEiblE' et Je Prends
une phc}tn du résultat que J"E-nu-:uie a la
maitresse.



ANNEXE

f:’x mpwmer en Ab4 gare aux intrus!
T

r’:’x mprimer en Al puis decouper
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o PNNEXE 2




Attention pour tracer les lettres cursives, il est tres important que
votre enfant respecte le sens du geste. Voici des modeles :

L AL

£




BONUS :

Je vais vous joindre la musique associée a cette comptine de
relaxation




