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H__Je tourne les pages d’ un livre et on
me raconte une histoire tous les Jaur*a

Je colorie de la meme couleur les mots
identiquea en cursive:

bulangon | loubor. | loulamgen | loulon
bouke louk loule bout
boudoinn | louchen | loudoin | louchen
bochon | loudot | louchon | Loulet
bulet | louton | ludt | bouton




Je reconstitue mon Pr‘*éﬂom en cursive
(z&mnexe ’|) el je me dessine a cote

i

J’ identifie la 5y|lﬂbe d’mttuque : J'e colorie
les mols qui commencenl par la meme
S‘}/HDbE avec une couleur idemtique:

Je reconnais et | entoure les lettres

Ju,L,L)C/rL

cuﬂ—od/ef PVL
T
c}’ mnoTbch'u
’.)'t-‘l.;l/’l.l-w’x}’ldz%/



Puis J'e les forme en utilisant de la Pate a
modeler.
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ACTNITES ARTISTIQUES

a |”aide d’ modele de des
heae A D

alaY |
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LA JUPE ET LE TEESHIRT
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ACTIVITES ARTISTIQUES

Je colorie en respectunt un code

NEaLIBLL
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Je colorie, je découpe et j'assemble sur une autre feuille.
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ACTIVITES MATHEMATIQUES

Je joue d la bataille et J'e denombre pour
comparer des quuntités (DHHE}{E 2)_
Je forme les chiffres en Pﬁte a modeler

e trace les formes geométriques simples que
Je ¢ | F g Crig |::| q
je connais el Je les colorie:



ACIHIVITES MATREMATIQUES

Je travaille avec | adulte qui s’ occupe de
Mol
A Préparer 4 collections de 6, 15, 24 et
26 objets type pois chiches réunis dans des
gmbe|et5. Uernander de retrouver le gmbe|et
contenant le plus d’ﬂbjeta puis valider en
posant les ijets cote a cote.

2 Une autre fois, faire de meme avec 13
et 15 ubjets dans des 9&|:ne|et5 posés sur 7
tables differentes.

3 - Prendre une boite de 6 ceufs et
EKP“':!IUEP qu’i| 5’ﬂ9it d’ une woiture. Demander
5 personnages en Tfh:lﬁtique pEuuent S’}'
installer puis verifier. Recommencer avec une
hoite de 17 ceufs et 13 personnages.

Tous les jours, e Fais une partie d’un des
jeux de societe traditionnels suivants:

DDr“ﬂiﬂCJSJ Bataille fermee awvec les cartes de

1 a 10, Fetits chevaux, Jeu de I’ cie

Si Je les pmassédeJ e joue a des jeux

travaillant les nombres ~(Halli Galli, r"ném-::ﬁr*y) et

les formes I[TCIHHPGM).



MOTRICITE  FINE

Je sais ouvrir et fermer des contenants

Materiel

- Une bnrquette avec lentilles.

- 1 boite p|-::sti<:|l_u=..

- 1 sac r_nr.-ﬂé.nti-:urﬂ a 9|i55-érs

- 1 sac cnngéht-nn avec lien
a tourner..

- LUne F-ﬂrte—mr:-nnnie Qvec
Fermoir en metal..

J'ouvre et e Ferme les diffarents contenants dans
|E!—'.|l:|l_IF.'|E JE‘ nloce des lentilles.

cXPLORER Lt MONDE

Je colorie de la meme couleur les images
qui se situent a la meme saison.
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